LES VOYAGES DE PAUL

|

Tous les joueurs lancent le dé. Celui qui a le plus de points peut commencer.
Le gagnant est celui qui arrive le premier sur la case Arrivee.

(1) un premier arrét pour obtenir de la nourriture - saute ton tour.

(2) on contourne I'ile de Chypre, admire la vue - recule d'une case. ’

(3) changement de navire - saute ton tour.

(4) aprés beaucoup d'effort tu as pu atteindre I'lle de Créte - saute deux tours.

(5) le navire est fortement secoué par la tempéte - recule de deux cases.

(6) pour alléger le navire, le chargement est jeté par dessus bord - fais un 1 pour continuer.

(7) le navire est brisé, mais tous les hommes sont arrivés sains et saufs sur I'lle de Malte
- avance d’une case.

(8) peu avant Rome, des amis viennent a ta rencontre - chante un cantique.
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