Les jeux de la scemaine

Gueériton 3 Lystres

LE TEXTE A TROUS (Act 14, 8-15) ¢

Compléte les phrases avec les mots de la Bonne Nouvelle :

A Lystres les habitants adorent les dieux ..............

Un homme est assis, incapable de marcher : il est .................... de naissance.

Quand Paul lui ordonne de se lever il se dresse d'un ............. .

Les habitants de Lystres prennent Paul pour un ... eninansinens , le messager des
dieux grecs.

111 L ses vétements pour montrer qu'il est un .........ceuee..e.

Il leur dit : «Tournez vous vers le Dieu vivant, lui qui a fait le ..........u.... ) €. RN s la

.................... et tout ce QUilS .cveccciciinn

LE JEU OES 7 ERREURS :
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REPONSES

LE TEXTE A TROUS (Act 14, 8-15) s

Les jeux de la semaine

Gueriton 3 Lyetres

Compléte les phrases avee les mots de la Bonne Nouvelle :

A Lystres les habitants adorent les dieux ..9ress... .

Un homme est assis, incapable de marcher : il est ...infume..... de naissance.
Quand Paul lui ordonne de se lever il se dresse d’'un ..kend... .

Les habitants de Lystres prennent Paul pour un .....digd..... : ...Hermeés...., le messager des
dieux grecs.
Paul ... déchire...... ses vétements pour montrer qu'il est un ..hemme, .

Il leur dit : «Tournez vous vers le Dieu vivant, lui qui a fait le .....5i8l...., la ....5eme...., la

....ME8...... et tout ce qu'ils ...sontiennent
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Les 7 erreurs sont :

Manque l'arbre devant le batiment au fond a
gauche.

Mangue la main de Paul.

Mangque la béquille de I'infirme.

Mangue les chaussures du personnage de dos
au vétement gris.

7- Mangue la

5- Manqgue une partie de la porte d’entrée du

batiment central.

6- Le premier personnage en vert dans le groupe a

droite a plus de cheveux.
boucle de ceinture du 4

personnage.



